DELTA - Stfedni skola informatiky a ekonomie, s.r.o.
Ke Kamenci 151, PARDUBICE

DEITA

Stredni Skola informatiky a ekonomie
PARDUBICE

Maturitni projekt
CliSync — Nastroj pro psychology

Pijmeni, jméno: KLUCKY Jakub

Ttida: 4. B

Studijni obor: Informacni technologie 18-20-M/01
Skolni rok: 2024/2025



1. Zadani maturitniho projektu z informatickych predméti

Jméno a piijmeni: Jakub Klucky
Pro skolni rok: 2024/2025
Trida: 4. B
Obor: Informacni technologie 18-20-M/01
Téma prace: CliSync — Nastroj pro psychology
Vedouci prace: Ing. Tomas Pesek
1.1. Zplisob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu
prace:

Cilem tohoto projektu je vytvotit webovou aplikaci vyuzivajici Next.js pro praci s klienty spravu
informaci, dat, zapisovani prob¢hlé schiizky jednodussi hledani klientt ptes filtry a planovani
dalSich schlizek. Aplikace poskytne psychologim mnohokrat pouzivajici papir a tuzku
zjednoduSenou praci s daty klientl, kontaktnich informaci a pfesune vSe spojeno s praci na
jedno misto a do co nejjednodussi podoby.

1.2. Struény ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi
ukoly):

1.2.1. 09.2024 - Nastaveni projektu a zdkladni struktura:
e Nastaveni projektu v Next.js.
e Vytvoteni zdkladni struktury front-endu.
e Navrh zakladniho UI/UX rozlozeni.
1.2.2. 10.2024 - Implementace spravy klientti:
e Vyvoj rozhrani pro spravu informaci o klientech.
o Implementace filtrti pro snadné vyhledavani klientd.
e Vytvofeni formulafi pro ptidavani a upravu klientskych dat.
1.2.3. 11.2024 - Implementace schiizek a rozhrani:
e Vyvoj front-endu pro spravu schiizek a zdznamy o probehlych schiizkéch.
e Pridani moznosti planovani budoucich schiizek (véetné kalendéie).
1.2.4. 12.2024 - Testovani a upravy:

o Testovani uzivatelského rozhrani (UI) a uzivatelské zkusenosti (UX).
o Lesteéni designu a vylepSeni interakce s uzivateli.
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literatury.
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3. Anotace

Prace se zabyva tvorbou frontendové ¢asti programu pro psychology. Dokumentace popisuje
pouzité technologie a postupy pfi tvorb¢ aplikace. Jako vystup této prace je webova aplikace

s nazvem ,,CliSync*
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5.Uvod

Aplikace CliSync je moderni néstroj navrzeny pro zjednoduseni administrativni prace
psychologti. Mezi psychology nejsou stanovené zasady zapisovani informaci o klientech.
Psychologové Casto uchovavaji data lokalné na pocitaci, coz byva nezalohované a
neorganizované. [3] Stavajici pracovni procesy vSak ¢asto zahrnuji manualni ukoly, jako je
vyhledavani informaci o klientech, planovani schiizek v oddélenych systémech nebo rucni
zapisovani poznamek. Tyto ¢innosti mohou byt casové naro¢né a zbytecné komplikované.
Funk¢nost aplikace byla posilena integraci umélé inteligence, kterd napomaha pii zpracovani
poznamek z konzultaci. Umél4 inteligence by neméla byt pouzivana v aplikacich, kde neni jeji
vyuziti opodstatnéné. Nicméné v piipadé prace s textem, napiiklad pti pozndmkach, sumarizaci
nebo navrzich na vylepseni textu, predstavuji LLM (Large Language Models) idealni nastroj.
Jejich pouziti v této praci je smysluplné, protoze jsou vytrénované na obrovském mnozstvi textl
dostupnych na internetu a dosahuji vysoké trovné€ piesnosti [5].

Pti tvorbé aplikace chceme klast diiraz na zabezpeceni. Vyvinut bude vlastni zptisob
autentifikace pomoci JWT tokenti a E2EE (End-to-End Encryption), aby k datim nem¢l ptistup
nikdo jiny nez psycholog — ani my jako vyvojafi aplikace. Klice pro Sifrovani budou generovany
lokalné a nebudou sdileny mimo zafizeni uzivatele. Pro dodrZeni evropskych legislativnich
standardi je veskera datova infrastruktura umisténa na uzemi EU. [6] Zabezpeceni bude také
hlavni divod integrace self-hosted Al feSeni, abychom minimalizovali externi zavislosti a
zajistili maximalni ochranu citlivych dat.

Frontend aplikace CliSync bude zodpovédny za tvorbu uzivatelského rozhrani, které bude
intuitivni a pfehledné. Hlavnim cilem je nabidnout uZivatelim snadno pfistupné funkce, které
minimalizuji ¢as strdveny administrativnimi ukoly a umozni jim vénovat vice pozornosti
samotné praci s klienty. Frontend bude navrzen tak, aby bylo mozné aplikaci pouzivat bez
potieby skoleni nebo jinych nez zdkladnich znalosti prace s pocitacem.

Hlavni frontendové ¢asti zahrnuji:

o Karta klienta: Poskytuje rychly ptistup ke kli¢ovym informacim o klientovi, jako jsou
kontaktni udaje, historie schiizek a poznamky.

o Kalendar schiizek: Integrace s Google Kalenddfem umoziiuje snadné planovani a
ptehled o nadchazejicich konzultacich.

o Optimalizace uZivatelského rozhrani: Minimalisticky a responzivni design je
pfizplsoben potiebdm psychologli, aby mohli aplikaci efektivné vyuzivat na stolnich i
mobilnich zafizenich.

Jako technologie v projektu volim React a Next.js, které umoziiuji server-side rendering a
statickou generaci, coz zlepsi vykon aplikace, zejména na pomalejsich zatizenich. Tyto nastroje
také umozni vytvaret znovu pouzitelné komponenty, coz usnadiuje vyvoj a udrzbu. Navic maji
velkou uzivatelskou zakladnu, [7] coz pfinasi vyhody pfi hledani feseni problémi nebo
vylepSovani funkcionalit.

Frontend aplikace CliSync se tedy bude zaméten na to, aby uzivatelim poskytl pohodlny a
efektivni zpusob, jak organizovat sviij pracovni den, komunikovat s klienty a zaznamenévat
klicové informace — vSe v jednom uceleném rozhrani.



6. Vyuzité technologie

Pti vyvoji aplikace CliSync bylo vyuzito nékolik modernich nastrojt a technologii, které
umoznily zajistit vykon, Skalovatelnost a bezpecnost aplikace. Nasledujici kapitoly predstavuji
klicové technologie a jejich ptinos pro projekt.

6.1. Visual Studio Code

Visual Studio Code [1] je open-source editor pro tpravu kodu vyvinuty spole¢nosti Microsoft,
dostupny pro operacni systémy Windows, macOS a Linux. Jedna se o vykonny a flexibilni
nastroj, ktery usnadiiuje tvorbu, tipravu a spravu kodu. Podporuje mnoho programovacich
jazykt, ¢imz se staval univerzalnim feSenim. Jednou z jeho klicovych vlastnosti je IntelliSense,
coz je funkce automatického doplnovani kodu, ktera nabizi chytré navrhy na zéklad€ analyzy
projektu. Kromé toho obsahuje integrovany termindl, ktery umoziuje spoustét piikazy piimo z
editoru, a vestavéné nastroje pro ladéni, které pomahaji identifikovat a fesit chyby piimo v kodu.
Diky podpofe rozsiteni lze pfidavat nové funkce, naptiklad lintovéani, a podporu pro specifické
technologie a frameworky. VS Code je rovnéz dobfe integrovan s Gitem GitHubem, coz
usnadiiuje spolupraci v tymu, kterd byla pro nas projekt potfeba. Oblibeny je diky moZnosti
vytvofit vlastni rozsiteni, kvili kterym z VS Code vytvofila komunita momentalné nejlepsi
editor. [8]

6.2. Miro

Miro [7] je online platforma pro vizualni spolupraci, ktera umoziuje tymiim pracovat spolecné v
realném case nebo asynchronné. Je zndma predevsim jako digitalni whiteboard, ktery nabizi
Sirokou $kalu néstroju pro brainstorming, planovani, designovani a fizeni projektt. Uzivatelé
mohou vytvaret diagramy, mapy myslenek, vyvojové diagramy, wireframy a mnoho vice

Diky intuitivnimu rozhrani a snadnému sdileni umozinuje spolupraci, a to i na dalku. Aplikace je
vyuzivana napiiklad vyvojati nebo designery. Jeji klicovou vlastnosti je neomezené platno, na
kterém lze vizualizovat slozité napady, strukturovat informace a propojit rizné formaty obsahu,
coz podporuje kreativitu a tymovou produktivitu.

6.3. React

React [] je open-source JavaScriptova knihovna vyvinutd spole¢nosti Meta pro tvorbu
uzivatelskych rozhrani. Umoziuje jednoduse a efektivné vytvaiet webové aplikace.

Piedev§im jsem potieboval nastroj, ktery umozni vytvaret uzivatelské rozhrani efektivné,
flexibilné¢ a Skalovatelné. React nabizi komponentovy pfistup, coz umoziiuje rozdelit aplikaci na
mensi, znovupouzitelné ¢asti, diky tomu je vyvoj nejen rychlejsi, ale 1 jednoduseji udrzitelny
ptehledné.

DalSim diivodem je Virtudlni DOM, ktery zajist'uje vykon aplikace. React provadi aktualizace
uzivatelského rozhrani pouze tam, kde doslo ke zméndm, coz je pro moji aplikaci, ktera
zpracovava obsah dynamicky, jako naptiklad mij kalendar nebo seznam klientii. Deklarativni
pfistup Reactu pak usnadiiuje definici toho, jak mé uzivatelské rozhrani vypadat v riznych
stavech, coz je idealni pro praci s komplexnimi daty a riznymi scénafi interakce uzivateli.
Jeden z hlavnich diivodl pro¢ jsem vyuzil react jsou react hooky Diky hookiim, jako je useState
nebo useEffect, jsem mohl pracovat se stavem a vedlejsimi efekty aplikace jednoduse a bez
nutnosti psat ttidy, coz zrychlilo a zptijemnilo vyvoj.



6.4. NextJS

Next.js [9] je framework postaveny nad Reactem, ktery rozsifuje moznosti vyvoje mé weboveé
aplikace. Nabizi Server-Side Rendering (SSR) a Static Site Generation (SSG), coz vede ke
zrychleni nacitani stranek a lepSi SEO optimalizaci. Naptiklad dynamické stranky, jako je
seznam klientli nebo kalendat, mohou byt vykresleny rychleji a vyhledavace je snadnéji indexuji.
Automaticky routing na zaklad¢ struktury soubort v projektu zjednodusuje spravu aplikaci,
zatimco API Routes umoznuje vytvaret backendové funkce ptimo v aplikaci bez potieby
samostatné¢ho serveru.

Next.js také nabizi Image Optimization, ktera automaticky optimalizuje velikost a format
obrazki, ¢imz zlepSuje vykon aplikace a uzivatelskou zkusenost, zejména na mobilnich
zafizenich. Kromé toho obsahuje Middleware, které umoziuje provadét operace nad requesty a
responzy jesté predtim, nez jsou zpracovany ve strankach aplikace. To je uzite¢né naptiklad pro
autentifikaci nebo pfesmérovani uzivatell na zaklad¢ jejich stavu.

Dalsi vyznamnou funkci Next.js je Incremental Static Regeneration (ISR), coz umoziuje
aktualizovat staticky generované stranky bez nutnosti rebuildu celé aplikace. Diky tomu mohou
byt statické stranky pribézné aktualizovany novymi daty, aniz by bylo nutné ¢ekat na kompletni
nasazeni nové verze webu.

Next.js podporuje také Edge Functions, které¢ umoziuji béh serverovych funkei pfimo na okraji
sit¢ (Edge Network), coz vede k extrémné nizké latenci a rychlému zpracovani pozadavka. To je
idedlni naptiklad pro personalizaci obsahu nebo A/B testovani.

Framework také nabizi Built-in Internationalization (i18n), coz usnadiuje spravu
vicejazy¢nych aplikaci bez nutnosti externich knihoven. Vyvojarim poskytuje i Automatic
Code Splitting, ¢imz minimalizuje velikost nacitanych JavaScriptovych soubort a zlepSuje
vykon.

ProtoZe je postaveny na Reactu, poskytuje vSechny jeho vyhody, v€etné hookl, komponentového
pfistupu a Virtudlniho DOMu, ale ptidava pokrocilé funkce bez nutnosti slozité konfigurace.
Navic ma built-in podporu pro TypeScript, coz zjednodusSuje vyvoj a zlepSuje stabilitu kodu.
Podporuje také moderni nastroje jako Webpack 5, SWC pro rychlou kompilaci a Rust-based
minifikaci kodu.

Pouziti Next.js je ideédlni volbou, pokud hledate robustni feSeni pro vyvoj rychlych,
Skalovatelnych a optimalizovanych aplikaci s vysokym vykonem a vybornou podporou pro SEO.

6.4.1. Serverside rendering

Server-Side Rendering pfinasi nékolik zasadnich vyhod, zejména pro webové aplikace, které
vyzaduji vysoky vykon, rychlé nac¢itani obsahu a optimalizaci pro vyhledavace. SSR
pfedrenderuje obsah na serveru, takze uzivatel dostane kompletni HTML stranku jeste pied
nactenim JavaScriptu. To znamena, ze uzivatelé uvidi obsah témét okamzité, coz zlepSuje
uzivatelskou zkuSenost. Je to zvlasté vyhodné pro aplikace s obsahem, ktery se ¢asto méni, jako
jsou e-shopy, zpravodajské portaly nebo dynamické tabulky dat. Dalsim diivodem pro pouziti
SSR je lepsi SEO. Vyhledavace upiednostiuji weby, které serviruji plny obsah ve form¢ HTML,
coz usnadnuje indexaci a zlepsuje viditelnost webu. SSR také umoziuje generovat
personalizované stranky piimo na serveru, napiiklad zobrazeni uzivatelsky specifickych dat nebo
pfizplsobeni obsahu na zaklad€ lokalizace ¢i zatizeni. Dalsi vyhodou je lepsi vykon na
pomalejsich zafizenich, protoze vétSina zatéze je piesunuta na server. SSR lze navic kombinovat
s dal$imi strategiemi, jako je Static Site Generation pro statické stranky nebo Client-Side
Rendering pro interaktivni prvky. Tato flexibilita umoziuje optimalizovat aplikaci pro rizné



scénafe, naptiklad pro real-time aktualizace obsahu, kdy server nacte aktualni data pii kazdém
pozadavku, a uzivatel tak vzdy dostane nejnovéjsi verzi. SSR je vhodné, pokud potiebujete lepsi
SEO, pracujete s dynamickym obsahem, chcete snizit dobu nacitani stranky nebo podporovat
mén¢ vykonna zatizeni.

6.5. Vercel

Vercel [10] je cloudova platforma pro naazovani a Skalovani modernich webovych aplikaci.
Zameétuje se na rychlost, jednoduchost a podporu vyvojari

Pouzivani platformy Vercel pfinasi fadu vyhod, které usnadiiuji vyvoj a nasazeni webovych
aplikaci, zejména téch postavenych na frameworku Next.js. Vercel je navrzen tak, aby vyvojati
mohli rychle nasazovat své projekty bez slozité konfigurace servert nebo infrastruktury. Jednou
z hlavnich vyhod je moZnost nastaveni a automatického nasazeni z GitHub repozitait. Pti kazdé
zméné kodu je aplikace automaticky nasazena na produkéni i testovaci prostiedi. DalSim
diivodem je vysoky vykon a optimalizace pro koncové uzivatele. Vercel poskytuje globalni sit’
CDN, ktera zajiSt'uje rychlé nacitani stranek po celém svéte.[11] Platforma také nativné
podporuje server-side rendering a static site generation, coz je perfektni kombinace pro aplikace
zalozené na Next.js. Navic nabizi funkce jako edge middleware, které umoznuji pfizptisobeni
obsahu pfimo na okraji sit¢€, ¢imz se zlepSuje uzivatelska zkuSenost. Velkou vyhodou je také
jednoduchost a piivétivé rozhrani, které umoziiuje monitorovat stav nasazeni, vykon aplikace
nebo spravu domén. Vercel navic podporuje tymovou spolupréci, coz znamena, ze vice vyvojairt
miZze pracovat na jednom projektu efektivnéji. Pro mé je Vercel idedlnim nastrojem diky své
jednoduchosti, vykonu a bezproblémové integraci s modernimi webovymi technologiemi.

2.1 TailwidnCSS

TailwindCSS [12] je framework na stylovani aplikaci ktery pouziva utility pfistup. Misto psani
vlastnich tfid umoznuje pouzivat pteddefinované utility classes piimo v html. Tyto tfidy
reprezentuji konkrétni stylové vlastnosti, jako jsou barvy, mezery, velikosti fontl, zarovnani
nebo stiny. Tailwind také obsahuje nastroj pro optimalizaci, ktery zajist'uje, Ze ve vysledném
balicku jsou zahrnuty pouze tiidy, které¢ redln€ pouzivate, coz zlepSuje vykon aplikace.

6.6. Daisy Ul

Daisy UI [13] je plugin ktery poskytuje vlastni komponenty vytvofené pomoci frameworku
Tailwind CSS tim zaji$tuji moZnost znovu pouzit jednotlivé komponenty a zaroven zachova
moznost plné upravit pfidanim vlastnich Tailwind CSS tagl. Toto bylo klicové, aby k tvorbé
aplikace nebyl potieba design, ale mohl jsem ji vytvofit sdm bez bliz8ich znalosti grafického
designu.
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7. Design aplikace

Design aplikace predstavuje proces navrhu a realizace vzhledu a fungovani softwarové aplikace.
Byl vytvoten tak, aby uZivatelé mohli aplikaci pouzivat bez potieby zauovaciho kurzu. Vse je
tvofeno velmi vyraznymi kontrastnimi barvami, které zajist'uji snadnou orientaci a dobrou
Citelnost.

Pro jednotnost designovych prvki jsem vyuzil Daisy Ul Tento nastroj mi umoznil rychle a
efektivné vytvofit designové komponenty, které jsou snadno ptizptsobitelné a vizualné
konzistentni s pozadavky aplikace.

8. Funkcionalita aplikace

8.1. Pojmenovani uzivatell aplikace

V dokumentaci jsou pojmenovani uzivatelé aplikace a lidé s nimi spojeni. Jako uzivatel je
povazovan psycholog, jako klient nebo pacient je povazovan ¢loveék dochéazejici k danému
psychologovi na konzultace

8.2. Klient

Klient obsahuje nasledujici atributy:
e id: Unikatni identifikator klienta,
e name: Jméno klienta,
e email, phoneNumber, age: Kontaktni informace,
e quickNotes: Pole pro rychlé poznamky, které mize obsahovat textové shrnuti schiizek
nebo dilezité body konzultaci,
o attachments: Soubory piipojené k zdznamu klienta (napiiklad dokumenty nebo
obrazky),
e sessions: Zaznamy schiizek s klientem.
Kazda session je propojena s udalosti v kalendafi, coz zajiSt'uje ptehlednost a snadnou navigaci
mezi minulymi i budoucimi schiizkami. Pfi zméné data nebo casu udalosti se pfislusny zaznam v
atributu sessions automaticky aktualizuje. Tento pfistup byl vyvinut na zaklad€ konzultaci s
psychology, kteti zdlraznili, Ze pro pfipravu na dalsi schlizky je obvykle dostacujici zéapis z
ptedchoziho sezeni.

Diagram niZe zndzornuje pribéh akce vytvoieni klienta
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UZivatel klikne na
‘Add Client'

Spusti se funkce
handleAddClient()

Vytvori se novy
klient v databazi

Otevie se stranka s
klientem pro
mozZnost dopinéni
dat

Doplnéni dat

Obrazek 1 Diagram vytvoreni Klienta

PFidani sezeni

Vytvoreni Session v
kalendari

Pfidani atributu
session ve
strukture Client
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*
Jan Novak
Jan Novak
8 Email
k mail
t clien
Phone number
4 phone numbe
Age
Quick notes
Attachments  +
Sessions
Create session in calendar
]
? 2025.01.17, 20:00 - 21:00 oo

*  Zacatek nové kapitoly

e Dnes se klient svéfil, Ze jiz dlouho premysli, Ze by zacal délat sport zvany hobbyhorsing, odhodlal se tento krok udélat.

Obrazek 2 Stranka s informacemi o klientovi
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8.3. Textovy editor

Pro aplikaci jsem vytvofil vlastni textovy editor, ktery zjednoduSuje zapis poznamek ze sezeni s
klienty. Editor je block scoped (blokovy), coZ znamena, Ze kazd4 poznamka je rozdélena do
samostatnych blokii. Kazdy blok ma sviij specificky typ, naptiklad paragraf, nadpis, podnadpis,
obrazek atd.

8.3.1. Zakladni funkcionalita

o Automaticky zakladni blok: Pfi vytvofeni nové session se automaticky v editoru
vytvoii prvni blok typu paragraph, ktery je ur€eny pro psani prostého textu. Soucasné se
spusti funkce setShowTools(true), kterd nastavi proménnou showTools na true. Pokud je
showTools nastaveno na true, zobrazi se u aktualné aktivniho bloku néstroje, které
umoznuji zménu typu bloku.

e VKkladani novych bloki: Uzivatel mize pfidat novy blok bud’ stisknutim tlacitka Enter,
nebo kliknutim na tlacitko +. Novy blok je opét typu paragraph. Specialné u bloki typu
list a ordered-list stisknuti Enter nezplisobi vytvoteni nového bloku, ale spusti funkci
handleEnterKey(). Ta dynamicky ptida dal$i komponentu <OrderedListComponent /> do
aktualniho <OrderedList />.

o Automatické prizpisobeni vySky bloku: Kazdy blok typu HTMLTextAreaElement ma
na zacatku pevné stanovenou vysku. Pokud uZzivatel piSe a kurzor dosahne konce bloku,
aktivuje se funkce adjustHeight (ptes useEffect()), ktera ptizpisobi vysku bloku aktualni
velikosti obsahu (current.scrollHeight).
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* Month Day Today

Friday, 01.17 +

B
e
1]
?
o
e

Obrazek 3 Textovy editor, typy blokii
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created - 16. 1. 2025 21:11:02
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/
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8.3.2. Sanitace html proti XSS utokim

Vzhledem k tomu, Ze aplikace je napsand v Reactu a vyuzivd DOM-based pfistup, je zranitelna
vici XSS utoktim (Cross-Site Scripting). XSS ttok spociva ve vlozeni Skodlivého JavaScriptu do
dynamické webové stranky, coz mlize vést napiiklad ke zméné adresy stranky nebo
pfesméerovani uZivatele.

Aby tomuto bylo ptedejito:

1. Sanitace vstupii: Pfi generovani blokl pouzivam knihovny sanitize a htmlparser2 z
Node.js. Tyto nastroje zajisti, ze v HTML kodu vytvotfeném v blocich nebudou zadné
nezadouci nebo skodlivé prvky.

2. Bezpecnostni oSetieni dat: Data z editoru jsou uklddana a zobrazovana bezpecné, aby se
minimalizovalo riziko, ze by uZzivatelsky vstup mohl zpisobit neocekavané chovani
aplikace.

Dale bylo nutné v textovém editoru implementovat moznost znovu prepsat blok, ktery jiz byl
vytvoten proto byla pro kazdy blok implementovana funkce setFocusedld, kterd kdyz uzivatel
znovu klikne na blok, ktery uz byl vytvofen nastavi proménou focusedld na id bloku, na ktery
bylo kliknuto a umozni znovu upravovat

V préci byl vytvofen vlastni textovy editor z téchto divodi:

e Plynulost prace podobna s editorem v aplikaci Notion.

e Rychlost a jednoduchost zapisu.

e Neexistujici opensource feSeni vyhovujici pozadavkiim.

1.1. Kalendar

Pro planovani sezeni s klienty jsem vytvofil kalendat, ktery umoziuje snadné pridavani sezeni a
jejich propojeni s Google Kalendafem. To poskytuje uzivatelim pohodIny zplisob synchronizace
pracovniho harmonogramu s osobnim Zivotem. Kalendar podporuje tii moznosti zobrazeni —
denni a mési¢ni pohled, pticemz jednotliva sezeni se automaticky propojuji se zapisy, coz
usnadiiuje jejich zpétné dohledani podle data.

Struktura kalendate je zaloZena na poli naplnéném objekty Day, které uchovavaji veskera data
spojena se sezenimi a identifikator klienta. Kazdy objekt Day se zaroven uklada do databazové
tabulky sessions. Pokud ma uzivatel propojeny svlij Google tcet, objekt Day obsahuje také
GoogleCalendarEvent, coz umoznuje pomoci Google Calendar API ziskavat a zobrazovat
data z osobniho kalendafe pfimo v pracovnim kalendafi aplikace. Timto zptisobem se vzdy
nacitaji udalosti pro aktudlni mésic, pfedchozi mésic a mésic nésledujici, coz zajistuje plynulou
praci s aplikact.

Pii navrhu uzivatelského rozhrani byla snaha ptizptsobit rozvrzeni kalendafe tomu, co mné
osobn¢ pii praci nejvice vyhovuje. Proto jsem implementoval detailni denni zobrazeni na pravé
stran¢ a mésicni prehled na levé. Navigace mezi mésici funguje na principu nekoneéného
posouvani (infinite scroll). Tento mechanismus vyuziva ptedem pocitanou vysku vykresleného
mésice, a pokud uZivatel posouvanim dosahne jeho konce, aplikace automaticky zavola funkci
loadNextMonth() nebo loadPrevMonth(), kterd nacte dalsi data do kalendare. Tento zptisob
zajiStuje plynulé prochazeni kalendare, pficemz v paméti je vzdy uchovan jeden mésic navic
oproti aktudlné zobrazenému.

Pii implementaci jsem se zabyval i otazkou efektivity tohoto pfistupu ve srovndni s tradi¢ni
navigaci pomoci tlacitek se Sipkami. Béhem prace bylo zjisténo, Ze obé metody by vyzadovaly
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stejnou logiku nacitani dat, takZe infinite-scroll je vhodné&jsi, protoze nabizi uzivatelim
plynulejsi a pfirozenéjsi navigaci bez nutnosti ru¢niho pfepinadni mezi mésici.
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Obrazek 4 Kalendar - zobrazeni mésice
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Create new session

Time *
1/16/2025, 12:00:00 AM  ~  1/16/2025, 12:00:00 AM

Client *

[ Q. Search for a client...

Note

e.g. "Client is coming with a friend"

/\ You need to connect your Google Calendar to use this feature. Visit settings.

Other

Add to my Google Calendar

Invite client on Google Calendar event

Obrazek 5 Kalendar - vytvoreni schiizky
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2. Testovani aplikace

V priibéhu tvorby aplikace probihal spoluprace s psycholozkou, kterd priibézné testovala aplikaci
a poskytovala zpétnou vazbu na funkcionalitu co je potieba pfidat a velké mnozstvi bugt, které
se v aplikaci nachazely. Tato spoluprace byla pfinosna také, protoze poméhala divat se na
implementaci funkci aplikace z pozice lidi ktefi nejsou zdatni v pouzivani pocitaci.
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9. Zaveér

Byla vytvotrena funkéni aplikace, kterd ma za cil usnadnit praci psychologlim, ktefi jsou v
soucasnosti velmi vyhledavanou profesni skupinou. V Ceské republice je psychologti nedostatek
a rostouci poptavka vede k dlouhym ¢ekacim lhiitdm na terapii, které mohou dosahovat az tii
mésici. Proto bylo v ramci vyvoje aplikace absolvovano nékolik konzultaci s psychology, za
ucelem zjistit, co by jim pomohlo pracovat efektivnéji a tim umoznilo za stejny ¢as pomoci vice
lidem.

Aplikace obsahuje vSechny planované funkcionality, které byly na zaklad¢ zpétné vazby
identifikovany jako kli¢ové pro zjednoduSeni prace psychologti. Hlavnim cilem bylo
minimalizovat Cas straveny opakovanym vyhledavanim telefonnich ¢isel, starych zapist nebo
jinych informaci z ptedchozich sezeni.

Pii implementaci aplikace byl vytvoren kalendaft, ktery je propojen s planovanymi schiizkami
navazanymi na samotné klienty, karta klienta, pro pfehledné zobrazeni dat. Implementovan byl
textovy editor optimalizovany pro rychlé a efektivni psani zapist ze sezeni. Vzhledem

k citlivosti zpracovavanych tidaji bylo implementovano dvoufaktorové ovéfeni a end-to-end
Sifrovani, pro zajisténii maximalni bezpecnosti klientskych dat.

V budoucnu planujeme aplikaci rozsifit o nové funkce, jako je podpora mobilnich zatizeni
formou nativni aplikace pro iOS a Android. Zvazujeme také integraci dalSich nastroji, napiiklad
pfimé komunikace s klienty nebo pokrocilych analytickych funkci pro sledovani vyvoje
jednotlivych piipadii. Dalsi rozSifeni miize zahrnovat rozsifeni Al funkci, jako je predikce potieb
klientd na zékladé zdznamu nebo generovani podrobnych plant terapii na miru.

Jako technologie jsem zvolil React a Next.js, které umoziuji server-side rendering a statickou
generaci, coz zlepSuje vykon aplikace, zejména na pomalejSich zatizenich. Tyto nastroje také
umoziuji vytvaret znovu pouzitelné komponenty, coz usnadituje vyvoj a udrzbu. Navic maji
velkou uzivatelskou zakladnu, [7] coz pfinasi vyhody pfi hledani feSeni problémi nebo
vylepSovani funkcionalit.

Frontend aplikace CliSync se tedy zamétuje na to, aby uzivatelim poskytl pohodlny a efektivni
zpusob, jak organizovat svilj pracovni den, komunikovat s klienty a zaznamenavat klicové
informace — vSe v jednom uceleném rozhrani.

21



10. Seznam literatury

10.1.  Visual Studio Code (VSCode):

Microsoft. Visual Studio Code. [online]. [cit. 2025-01-19]. Dostupné z:
https://code.visualstudio.com/

10.2.  Miro:
Miro. Miro: Online Whiteboard for Visual Collaboration. [online]. [cit. 2025-01-19]. Dostupné
z: https://miro.com/

10.3. React:

Meta Platforms, Inc. React — A JavaScript library for building user interfaces. [online]. [cit.
2025-01-19]. Dostupné z: https://react.dev/

104. LLM

_Originality.ai What LLM is the most accurate . Online. Originality.ai. 2024. Dostupné z:
https://originality.ai/blog/what-llm-is-the-most-accurate [cit. 2025-02-18].

10.5. Datain EU

Europa EU. Online. Europa.eu. 2024. Dostupné z:
https://europa.cu/youreurope/citizens/consumers/internet-telecoms/data-protection-online-
privacy/index_en.htm. [cit. 2025-02-27].

10.6.  Most popular frameworks

Statista. Online. Statista.com. 2024. Dostupné z:
https://www.statista.com/statistics/1124699/worldwide-developer-survey-most-used-
frameworks-web/. [cit. 2025-02-27].

10.7.  Most popular Code editors

Stack Overflow. Online. Stackoverflow.co. 2024. Dostupné z:
https://survey.stackoverflow.co/2024/technology#most-popular-technologies-new-collab-tools.
[cit. 2025-02-27].

10.8.  Next,s:

Vercel. Next.js: The React Framework. [online]. [cit. 2025-01-19]. Dostupné z:
https://nextjs.org/

10.9. Vercel:

Vercel. Vercel: Develop. Preview. Ship. [online]. [cit. 2025-01-19]. Dostupné z:
https://vercel.com/

22


https://code.visualstudio.com/
https://miro.com/
https://react.dev/
https://originality.ai/blog/what-llm-is-the-most-accurate
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/internet-telecoms/data-protection-online-privacy/index_en.htm
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/internet-telecoms/data-protection-online-privacy/index_en.htm
https://www.statista.com/statistics/1124699/worldwide-developer-survey-most-used-frameworks-web/
https://www.statista.com/statistics/1124699/worldwide-developer-survey-most-used-frameworks-web/
https://survey.stackoverflow.co/2024/technology#most-popular-technologies-new-collab-tools
https://nextjs.org/
https://vercel.com/

10.10. Vercel Infrastructure

Vercel Infrastructure. Online. Stackoverflow.co. 2023. Dostupné z:
https://vercel.com/blog/behind-the-scenes-of-vercels-infrastructure. [cit. 2025-02-27].

10.11. Tailwind CSS:

Tailwind Labs. Tailwind CSS: Rapidly build modern websites without ever leaving your HTML.
[online]. [cit. 2025-01-19]. Dostupné z: https://tailwindcss.com/

10.12. DaisyUI:

DaisyUL. DaisyUl: Tailwind CSS Components. [online]. [cit. 2025-01-19]. Dostupné z:
https://daisyui.com/

10.13. XSS utok:

OWASP Foundation. Cross Site Scripting (XSS). [online]. [cit. 2025-01-19]. Dostupné z:
https://owasp.org/www-community/attacks/xss/

23


https://vercel.com/blog/behind-the-scenes-of-vercels-infrastructure
https://tailwindcss.com/
https://daisyui.com/

11. Seznam Obrazkua

Obrazek 1 Stranka s informacemi 0 KIIENTOVI...........ocoieiviiiieiiiieceeieee e 13
Obrazek 2 Textovy editor, typy DIOKU ......cc.eoiiiiiiiiiiiiee e 15
Obrazek 3 Kalendar - Zobrazeni MESICE ......cc.veeiieeviiieieiieeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeeeaaeeeeeeraeeeeenns 18
Obrazek 4 Kalendar - vytvoreni SChUZKY........c.cccieiiiiiiiiiiieiiecie et 19

24



